Al w szkole — praktyczne szkolenie dla Rady
Pedagogiczne]j
Czas trwania:

Wariant A - 4 godziny lekcyjne (180 minut) - Warsztaty dla uczestnikach siedzacych przy
komputerach (1-2 osoby na stanowisko robocze)

Wariant B - maks. 4 godziny lekcyjne (maks. 180 minut) - Realizacja czesci warsztatowej w
formie pokazowej, z udzialem trenera, z wykorzystaniem jednego stanowiska komputerowego
i projektora multimedialnego

Przerwa: 15 minut
Forma: warsztaty praktyczne + praca wilasna uczestnikow
Adresaci: nauczyciele/nauczycielki wszystkich przedmiotow, wychowawcy, dyrekcja

CEL SZKOLENIA

Po szkoleniu nauczycielka/nauczyciel potrafi samodzielnie, bezpiecznie i Swiadomie
wykorzystywac narzedzia sztucznej inteligencji (Al on-line bezptatne, Al on-line ptatne oraz Al off-
line) w codziennej pracy dydaktycznej, wychowawczej i organizacyjnej szkoty.

STRUKTURA SZKOLENIA

BLOK I — AI w szkole: realne wsparcie nauczyciela, nie zagrozenie

Zakres tematyczny:
* czym jest sztuczna inteligencja w praktyce nauczyciela
* czym Al nie jest — obalanie najczestszych mitéw
* rola nauczyciela w Swiecie Al
* odpowiedzialno$¢ nauczyciela: dane uczniow, etyka, zdrowy rozsadek
* Al jako narzedzie oszczedzajqce czas, a nie ,,gotowiec do kopiowania”
Cwiczenie wprowadzajace:
* identyfikacja najwiekszych probleméw codziennej pracy nauczyciela, ktore ,,zjadaja czas”

* wybor problemoéw, do ktérych uczestnicy beda wraca¢ w trakcie warsztatéw

BLOK II - AI ON-LINE BEZPEATNE w pracy nauczyciela

Czas: ok. 60 minut



Zakres tematyczny:

» przeglad bezptatnych narzedzi Al dostepnych on-line

* mozliwosci i ograniczenia wersji darmowych

* bezpieczne korzystanie z Al on-line w srodowisku szkolnym
Zastosowania praktyczne:

* przygotowywanie konspektow lekcji

* generowanie kart pracy, zadan i pytan problemowych

* roznicowanie materiatow pod poziom uczniow

» upraszczanie tresci (SPE, mtodsze klasy)

* tworzenie prac domowych odpornych na ,,kopiuj—wklej”
Warsztat:

* kazdy uczestnik przygotowuje realny materiat do wiasnej lekcji

* praca na gotowych promptach nauczycielskich

¢ omoéwienie efektéw i korekta

PRZERWA

Czas: 15 minut

BLOK III — AI ON-LINE PLATNE: kiedy warto, a kiedy nie

Zakres tematyczny:

* czym rézniq sie wersje ptatne od bezptatnych

* realne korzysci w pracy nauczyciela

* modele korzystania z AI w szkole (indywidualne, wspoélne, szkolne)
Zastosowania praktyczne:

* dhuzsze i lepiej uporzadkowane dokumenty

* tworzenie materiatow dydaktycznych o wyzszej jakoSci

* wsparcie pracy wychowawczej i dokumentacyjnej
Cwiczenie poréwnawcze:

* ten sam temat opracowany w wersji darmowej i platnej

¢ omowienie réznic i wnioskow




BLOK IV — AI OFF-LINE (bez Internetu) - GENEROWANIE TRESCI

Zakres tematyczny:
* czym jest Al off-line i jak dziala w praktyce szkolnej
* rdznice miedzy Al on-line i off-line
* bezpieczenstwo danych i zgodnos¢ z RODO
Zastosowania praktyczne:
* tworzenie konspektéw lekcji i kart pracy bez Internetu
* generowanie testow, sprawdzian6w i materialéw powtdrzeniowych
* przygotowywanie opinii, informacji dla rodzicow, dokumentéw szkolnych
* upraszczanie jezyka i dostosowanie tresci do potrzeb uczniow
Warsztat:
* stworzenie wybranego dokumentu szkolnego z wykorzystaniem Al off-line

* omowienie: kiedy Al off-line jest najlepszym wyborem

BLOK 'V - Al OFF-LINE - MULTIMEDIA (prezentacje, obrazy, wideo, dzwiek)

Zakres tematyczny:
* Al off-line jako narzedzie multimedialne
* bezpieczenstwo, prawa autorskie i etyka
Zastosowania praktyczne:
* tworzenie prezentacji do lekcji
* generowanie ilustracji i grafik edukacyjnych
* przygotowywanie kréotkich materiatow wideo
* generowanie narracji, dzwiekow i podktadow muzycznych
* materialy do projektow uczniowskich i wydarzen szkolnych
Warsztat:
* przygotowanie jednego elementu multimedialnego do wlasnej lekcji

* omowienie dydaktycznego sensu uzycia multimediow

BLOK VI - Al w codziennej pracy szkoly i bezpieczne zasady

Zakres tematyczny:

* Al w pracy wychowawcy i nauczyciela



* Al aocenianie i informacja zwrotna
* rozmowy z uczniami o Al
* jak reagowac na naduzycia Al przez uczniow
Efekt koncowy:
* wspolne wypracowanie podstawowych zasad korzystania z AI w szkole

* rekomendacje dla nauczycieli, uczniow i rodzicéw

EFEKTY SZKOLENIA

Po szkoleniu uczestnicy:
* rozumieja mozliwosci i ograniczenia Al w edukacji
* potrafig praktycznie wykorzysta¢ Al w codziennej pracy
* znaja roznice miedzy Al on-line i off-line
* potrafig przygotowac tre$ci i multimedia z pomocg Al
* majq gotowe materialy i prompty do dalszej pracy

* czujq sie pewniej w rozmowach z dyrekcja, uczniami i rodzicami



	AI w szkole – praktyczne szkolenie dla Rady Pedagogicznej
	CEL SZKOLENIA
	STRUKTURA SZKOLENIA
	BLOK I – AI w szkole: realne wsparcie nauczyciela, nie zagrożenie
	BLOK II – AI ON-LINE BEZPŁATNE w pracy nauczyciela
	PRZERWA
	BLOK III – AI ON-LINE PŁATNE: kiedy warto, a kiedy nie
	BLOK IV – AI OFF-LINE (bez Internetu) – GENEROWANIE TREŚCI
	BLOK V – AI OFF-LINE – MULTIMEDIA (prezentacje, obrazy, wideo, dźwięk)
	BLOK VI – AI w codziennej pracy szkoły i bezpieczne zasady

	EFEKTY SZKOLENIA


